
Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Chevalier
En jouant cette carte, vous pouvez :
Déplacer le voleur et "voler" une
 carte "Matière première" au 
hasard dans la main du joueur de 
votre choix qui possède une ville en 
bordure de la région concernée.

Progrès

Monopole
En jouant cette carte, vous pouvez :
Désigner une matière première de votre
 choix. Tous les joueurs doivent vous
donner toutes les cartes de cette matière

première qu'ils possèdent.
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Découverte
En jouant cette carte, vous pouvez :
Prendre immédiatement deux cartes 

"matière première" de votre choix du stock.
Vous pouvez utiliser ces cartes pendant 
votre phase de construction.
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Construction de routes
En jouant cette carte, vous pouvez :

Construire immédiatement deux tronçons 
de route sur le plateau de jeu, en

 respectant les règles de pose habituelles
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