SCENARIOS BERCLUSIFS
ONLINE

Joueur 1 Joueur 2
@Salgneur de Guerre Venoc @Marcus Decimus Gallus
n @ Vipéres Venoc Légionnaires Romains
Q @ Kelda la Guerriére Kyrie (@ Archers Romains
\ m @ Snipers Omnicron : Tornak
Guerriers Orcs
@ Archers Orcs

@Taalnrd le Guerrier Kyrie

JEU DECOUVERTE : L’Escarmouche pour la Mise en Place : Placez les figurines sur les zones de départ comme
domination des sources de puissance. indigué sur la carte. Placez les ruines comme indiqué sur la carte.
Sets Requis : 1 Master Set et 1 set d’extension "la

Prophétie de Malliddon" (2 Joueurs) Victoire : Obtenez la victoire en détruisant toutes les figurines de

votre adversaire.

Une petite escouade garde les sources de
puissance, aidée par 'avantage de la hauteur. Une
armee ennemie, dont les forces sont scindees en 2
escouades, porte une attaque soudaine, sur 2 fronts
simultanés.

Le vainqueur de cette bataille prendra le contrdle
aes sources de puissance et aura l'avantage lorsque
la bataille prédiite par la prophétie de Malliddon
aebutera.

Escarmouche aux Eaux Abandonn
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